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Il presente elaborato è stato preparato nell’ambito del programma di attività previsto dal corso di formazione superiore per addetti della aziende siderurgiche, Steel Master, edizione 1998, tenutosi a Villa Lago sotto il patrocinio dell’ICSIM.

Ho avuto modo  di esprimere in altra sede al comitato organizzatore la mia soddisfazione e apprezzamento in particolare per la scelta dei contenuti del corso così come del livello della docenza e delle testimonianze, nella maggior parte dei casi attuate da protagonisti affermati dell’universo dell’industria siderurgica.

La mia posizione professionale di addetto alla ricerca e sviluppo nell’ambito dell’industria siderurgica presso il Centro Sviluppo Materiali, che come noto ha rapporti di lavoro con le più importanti aziende sia di produzione che utilizzatrici di acciaio, nazionali ed internazionali, mi ha fatto giungere al corso con un ampio bagaglio di conoscenze sull’ambito industriale siderurgico nella sua globalità e sui suoi processi di sviluppo.

Non ostante ciò gli interventi e le testimonianze che si sono alternate durante lo svolgimento del corso, mi hanno indotto in più di un occasione a giudicare con sorpresa e stupore informazioni, considerazioni e punti di vista presentati dai docenti o emersi durante i numerosi dibattiti che hanno accompagnato gli interventi. 

Durante e dopo il corso ho riflettuto sugli obiettivi dichiarati dello Steel Master, che, cito testualmente dalla sua locandina, “ si propone di fornire a manager, quadri aziendali e sindacali e  tecnici una visione globale del settore siderurgico, della sua evoluzione e trasformazione”.

Ho così maturalo la convinzione che al fine di raggiungere lo scopo sarebbe veramente molto utile  la progettazione, realizzazione e utilizzo di un giuoco di simulazione sull’industria siderurgica.  Per questa ragione, ho scelto di sviluppare le mie idee a riguardo nell’ambito della presente tesina, con l’intento di fornire un contributo, se pur modesto e solamente metodologico, alla conoscenza dell’industria siderurgica e di ciò che ruota intorno ad essa.




